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Seal of
Quality

([ntendo) |

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEQJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAI
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F&R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA

f  searches atound he stumbles over a massive machme
( hezmh/ good habit the Insideos have is the clear labelling of theit
ne{anous devices!). Frantic makes a shap decision - activates the machine & j Jumps inside,
The machine magically increases his size fo that of the Insideos... now, nof only can he help
his ftiends & even the odds... but kick putple alien ass foo!




MUSIC) - YOUMUST THEN TRY.TO GET TO THE EXIT
DOOR... OTHERWISE FRANTIC WILL LOSE A LIFE

The more Minifleas that ate in Frantic’s trail the mote powerful Frantic will become - because
their moves will duplicate all of Frantics major movements - if you go lefl, they l follow - if
you jump, they’ll jump - & if you Spin-Attack, they'll Spin-Attack. I you it an enemy with
a long trail, you'll find them very easy fo destroy!

Insideo are dangerous fo fouch - if you walk into one, without Spin-Attacking or having any
Minifleas in your trail, Frantic will lose a life - if you Spin-Atfack you will safé%y bounce off
the Insideo (Insideos take a number of hits before bouncing off screen, or exploding). [f you
walk info an [nsideo with a trail of Minifleas (without Spin-Attacking) Frantic will collide
with the enemy - having the il offers a cerfain amount of protection - the Minifleas will
then tumble away from you & the trail will be lost - but Frantic will be femporarily
invulnerable (allowing you to escape fiom the Insideo).

Insideos are always seeking Minifleas - some Insideo types pick up Minifleas & fry fo carry
them away - if you allow one of these captured Minifleas to leave the screen it is removed
fiom the game (& can no longer be rescued). To rescue a captured Miniflea, Frantic has fo
Spin-Attack the enemy - on f%s{ contact with the Spin-Attacking Frantic, the Inideo will
drop the captured Miniflea (who will then either run away or wait for Frantic o collect him).
Insideo devices that spatk are very dangerous - nof only must you avoid contact with the
tobot ifself - but also the spark it generates (both can harm Frantic!).




Throughout the game you will find a number of bouncy springboatds attached fo vatious
platforms. Use these o spring Frantic o higher platforms by holding down the jump button -
Frantic will then jump slightly higher - if the jump button is held down continuously &
Frantic has bounced on the springboatd 3 imes he will be at his maximum jump height.

Countdown Frazzle

Fried



D-pad Right




Insideos p’afmﬂihg them - 0
use them fo ge ;accus*omed to the way ihe gamepiayg You will not see the final Level or
{heg fm ! h‘5 :f' you finish in practice mode - you must play Frantic Flea for real o see




ZONE
17

WABCHY LARS

Minifleas you actually rescued.

ZoNz
7.7
CoMPLETE

Another screen may appear after this if special bonus criferia are met (but we don’t want fo
give foo many clues about that!) STATUS PANEL




ZONE 3 - BOING CENTRAL
This Zone is the first fo feature the Hoverpod - masfering how to fly the pod will make Pl : : e
P'Q‘,‘iihg fhe higher LBVB'S a lot Sismpler! | ZONE 6 I 'NS'DE THE DESTRUKTOKON

Finally Frantic’s quest i neating complefion... fime is tight here & all you skills will be
needed fo escape the Destruktokon & free all your captured Miniflea buddies!




SELECT  STAKY

- FRANTIC CA!

THESE D-PAD FUNCTIONS:
Dipgled ol s e e G makes Frantic walk left
DFaiRphi o e L e ... makes Frantic walk ight
Db Dol el i i e cecviveeeo.. . makes Frantic duck
D-Pad Down-+Left/Right (Dnagonal) oeoeeer e makes Franfic craw Left o Right
Balfon=X 100 (00 G i makes Frantic Spin-Attack (hold it down & move fo attack)
Butfon-AlL1L 0L makes Frantic jump & (with D-Pad) Frantic performs moving jumps
Biltton-Y it o0 (if held down) makes Frantic prepare for a Turbo-Run

- let go of the button & Frantic will gointo Turbo-Run mode
- ptess Button-Y again o brake

Controlling Frantic while using the Hoverpod is the same except Up/Down - which causes
the pod to move up & down the screen.

There is a Redefine Joypad function available in the Options Menu.

Thete are hidden wawa eatning extra lives within each Level (there i¢ the possibility of
eathing up fo 3 extra bonus lives per Level on 15 of the 18 Levelsl) - keep an eye on all
the timers!

Play the practice mode fo get used to the gameplay of Frantic - then use the layout of the
game screens to play the more difficult actual game.

On 6 of the |8 Levels (one per Zone) there i a hidden foken that, if found, will enable you fo
exit the Level with a very, very high number of Minifleas!

GOOD LUCK!

FLEA-TASTIC!!




ussit & se glisser dans le vaisseau Insideo. Efant donné sa faille
kx | facilement éviter les digpositifs de détection des Insideos. Elle atteint finalement
FAX ; U S ol 1 Tl Re
ol i foac Teoh el S e by o prisons de ses camarades ef teusslhy les libérer, Malheureusement, prises de panique aprés leur
o1 information (see above), and as many detal Iibération inattendue, les minipuces s'éparpillent parfout dans le vaisseau, cherchant désespérément

MAIL | i o les portes de sortie... ef ['air libre!
If'you would like to contact us by mail, write to:

Customer Service Gametek (UK) Lid. 258 Bath Road, Stough SL1 4DX ‘
Please include your return address, your computer information (see above), and as many details as possible about the prob-
lem you are having with the game.

é
<

Pendant ce femps, Frantic, elle, se refrouve & l'inférieur d'un laboratoite électronique du vaisseau,
templi d'appateils Insideos & moitié fermings. Au cours de ses techerches, elle découvre une énorme
machine portant I'étiquette "Enormotron'; la seule bonne habifude des Insideos étant ['étiquetage
méticuleux de leurs abominables machines! Sans réfléchir, Frantic décide d'allumer la machine ef de
montet dedans, et par un effet magique éfrange, celle-ci la fait grandir jusqu'a ce qu'elle aif atteint
la taille d'un Insideo... Elle a mainfenant la capacité d'aider ses amis et d‘augmenter leurs chances de
BOOKLET AND BOX DESIGN BY TEAM TEKNIKIA PR sutvie... ef elle peut aussi enfin se batite contre ces safanés aliens violets!
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UHACHY LARS

Avantle wmmm%mﬂdgé aqu 2 ), un éeran épparéﬂ~paur‘¥fihdiqéuer le Niveau que tu vas
traverser et le nombre de Minipuces qu'il fe faut pour ouvrir la potte de sortie (de fagon 4 ce que

FIN'DU TEMPS IMPARTI, UNE SIRENE RETENTIRA (A LA
PLACE DE LA MUSIQUE) - TU DEVRAS ALORS TENTER
D’ATTEINDRE LA PORTE DE SORTIE.... SINON FRANTIC
PERDRA UNE VIE.

Plug il y a de Minipuces dans le convoi de Frantic, plus cefte derniére est puissante. En effet, leurs
mouvernents multiplient fous ceux de Frantic. Si tu vas & gauche, elles te suivent; situ sautes, elles
sautent et i fu exéeutes une Attaque Toutnante, elles effectuent une Attaque Tournante. Si tu
frappes un ennemi lorsque fu es suivi d'un grand convoi, il sera particuliérement facile 4 exterminer!

Electriseur ‘ Soldat
Il est dangereux de toucher les Insideos. Si Frantic marche vers I'un d'eux, sans effectuer d'Attaque
Tourhante ou sans aucune puce dans son convoi, elle perdra une vie, Si Frantic effectue une Attaque
Tournante, elle rebondira seulement sur I'Insideo (il faut foucher les Insideos un certain nombre de
fois avant qu'ils ne disparaissent de I'éctan ou quils explosent). Si Frantic marche vers un [nsideo
alors qu'elle est suivie pat un convoi de Minipuces (sans effectuer d'Attaque Toutnante), elle
coghera dans ['ennemi. Le convo la protégera, dans une cerfaine mesure, mais les Minipuces
s'éloigneront d'elle et e convoi se dispersera. Néanmoins, Frantic sera invulnérable pendant quelques
instants (ce qui lui permettra de se liberer de ['Insideo).

Les Insideos sont constamment 4 la rechetche de Minipuces. Certains d‘entre eux les capturent et
essaient de les emmener avec eux. Si 'une de ces Minipuces sort de ['écran, elle disparait du jeu (et
ne peut plus étre secourue). Pour libérer une Minipuce capturée, Frantic doit effectuer une Attaque
Tourhante contre I'ennemi. Au contact de I'attaque de Frantic, I'Insideo lache a Minipuce (qui
s'échappe alors ou attend que Frantic 'emmene avec elle). Les dispositifs des Insideos faisant des
étincelles son dangereux; non seulement tu dois éviter de foucher le robot, mais aussi
I'étincelle qu'il libere (ils peuvent fous les deux affecter Frantict).




Tu trouveras, dans le jeu, un cettain hombre de trempling rebondissants attachés a des plate-formes.
Utilise-les pour projeter Frantic jusqu‘aux plate-formes surélevées, en maintenant le bouton de Saut
enfoncé. Frantic sautera alors un peu plus haut. Si fu maintiens le bouton de saut enfoncé ef que
Frantic a déja sauté trois fois sut le tremplin, elle atteindra la hauteur maximum.

Carboniser

Sut le grillt




Bouton D 4 Droite

Bouton D 3 Droite Bouton D 4 Gauche




i Iy a bea
dufiliser cefte ophem pout te familiais

 dois jouer 4 Frantic Flea comme les proslt

en mode d'enttainement, fu ne verras pas le dernier Niveat

erédits. Pour voir ces écrans, fu

jeu. Si #é attives 3 {a fin du jeu




T
7:7

VHACRY LARS

Lorsque tu auras ferminé un Niveau, un aufre écran apparaitta, pout confirmer e nombre de
Minipuces que tu as secourues.

ZONE
747
COMPLETE

Un écran supplémentaite apparatta peut-8tte ensuite, Si tu as droit 4 un bonus (mais on ne t'en dira
pas plus 3-dessus!)

PANNEAU DE STATUT




ZONE 3 - BASE AERIENNE
Cette Zone est la premidre qui présente la Cosse Aéroglisseuse. Apprendre 4 piloter [ cosse e
facilitera énotmément la tache dans les Niveaux supérieurs!

ZONE 6 - A L'INTERIEUR DU DESTRUKTEUR
L'aventure de Frantic fouche presque 4 <a fin... Tu he disposes que de peu de temps ef fu as besoin de

toute fon adresse pour +'échapper du Destrukteut et pout libérer toutes fes copines Minipuces |
prisonniéres! |



SELECT  STAK

TU PEUX CONTROLER FRANTIC A L'AIDE
DU BOUTON DIRECTIONNEL

Bouton Da gauche ... e s Nl Frantic marche vers la gauche
Bouton Dadroife. ... oo Frantic marche vers la droite
Boufonilenibacia e i el s S i e i e e e Frantic se baisse
Boufon D en Bas 4 Gauche/Droite (Dragonale) ... Frantic rampe vers la gauche ou la droite
Boufon il i e e SR Frantic effectue une Attaque Tournante

(maintiens le bouton enfoncé et déplace-toi pour attaquer)
Bouton Abuianbull i i i Frantic saute ef (avec Bouton D) effectue des saufs mobiles
Boufon Yl il i Al i (si maintenu enfoncé) Frantic prépare une Course Turbo

- relache le bouton et Frantic passera en mode de Course Turbe.
- appuie 4 houveau sut le Bouton Y pour freiner.

Le controle de Frantic, fout en utilisant la Cosse Aeroghsseuse est identique, sauf pour Haut/Bas;
ces commandes déplacent la cosse vers le haut et le bas de ['éctan.

Parmi les Options de Controle, tu disposes d'une fonction Redefine Joypad (Redéfinir Joypad).

Il existe des moyens cachés de gagner des vies supplémentaies dans chaque Niveau (fu as la
possibilité de gagner jusqu'a 3 vies supplémentaires par Niveau, dans 15 des 18 Niveau dujeut)
Garde I'ceil sur fous les compteuts!

Joue en mode d'entrainement afin de t'habituer 4 Frantic. Utilise ensuite [a disposition des écrans
lorsque tu joues les parties les plus difficiles.

Sur 6 des 18 Niveaux (un par Zone), un jeton a été caché qui, situ le trouves, te permet de quitter e
Niveau avec un hombre tres fres élevé de Minipuces!

BONNE CHANCE!

APUCE-TOI BIENH!




mens v ce promp e effcace, soyce piss d

Iersque Vous appél 2 Sl celan est pas poss 19, veunliez noter s informations one votre

marglie et type. type de carte sonore. taille du plus grand programme exéoLtable et type de sourls.

FAX

Vous pouvez contacter le service technique par fax. au 1944 (0)1753 554340. Sur votre fax, veuillez mentionner vos

numeros de teléphone et de fax, les informations relatives a votre ordinateur (mentionnées ci-dessus) et expliguer avec le

plus de détails possibles le type de problemes que vous avez rencontré avec le Jeu.

COURRIER

Si vous souhaitez nous cantacter par courrier, dcrivez-nous a:

GAMETEK UK, 256 Bath Road, Slough, Berkshire SL1 4DX Royaume-Uni

Veuillez inclure votre adresse, les informations relatives & votre ordinaleur (volr ci-dessus) et expliquez de la mani ére la
plus detaillée possible le type de problemes que vous avez rencontré avec le jeu.

LIVRET ET CONCEPTION DE BOITE PAR TEAM TEKNIKKA PR

Win g{(ed géhn'}esi&m u nﬁezk
erreicht er die Geféng
blinder Panik hiipfen die Mi ;6&2 auf de
Rlcb*uhgen davon!

Zwischenzeitlich stolpert Frantic im tiefsten [nnern des Raumschiffs in ein verlassenes
Elekroniklabor (voll halbfertiger Insideo-Vortichtungen). Wahtend er verwirt umhersucht, entdeckt
er pltzlich eine gewaltige Maschine mif der Aufschrift "Enormotron” (die einzig gute Angewohnheit,
die diese Insideos zu haben scheinen, ist die deutliche BeSchn{}ung ihrer ruchlosen Maschinerie!).
Frantic faBt einen plotzlichen EntschluB - akiviert das Ding und springt hinein. Wie durch Zauberei
wichst und wachst Frantic, bis et bald genauso groB ist, wie die Insideos... jetzt kann er nicht nur
seinen Freunden besser helfen und vielleicht sogar das Schicksal umkehren, sondern einem dieser lila
Wlderlmge mal kraftig in den Hintern freten!




TR
T2
VAALRY LARS

2um néchsten Level uﬁd‘d‘&r
chen milssen, bevor sich die Ausgangstii 6ffet (und Frantic

IN-GAME INFORMATION
FRANTIC HAT % MINIFLOHE AUFGEGABELT.
_ \ERBLEIBENDE LEBEN

GLOBALER /LEVEL-TIMER - SIE HABEN NUR NOCH 15
SEKUNDEN, BEVOR STATT DER SCHONEN MUSIK EINE
SIRENE AUFHEULTII - SIE MUSSEN SO SCHNELL WIE
MOGLICH ZUM AUSGANG GELANGEN, ANDERNFALLS
VERLIERT FRANTIC EIN LEBEN I

Je mehr Miniflohe artig hinter Frantic herhiipfen, desto kréiﬁiger ist unser Held - denn ihte
Schrittchen verdoppeln jegliche Moves, die Frantic macht, d.h. wenn er nach links geht, folgen sie
ihm, sptingt er, hiipfen auch sie hoch, geht er in den Wirbelangriff iiber, dann wirbeln auch sie
munter auf den Gegner zu. Kleben Sie lhrem Gegeniiber eine, wahrend hinfer [hnen eine
Riesenkolohne Miniflshe herfippeln, kinnen Sie ihn locker vom Hocker hauen!

Funkenspriher I‘kogpeti e

Es ist wahnsinnig gefihlich, Insideos zu beriihten! Sollten Sie also versehentlich ohne Wirbelangriff
oder Minifloharimee in einen hineintennen, dann verliert Frantic ein Leben. Gehen Sie jedoch in einen
Witbelangriff iber und beriihren dann einen [nsideo, prallen Sie unversehrt von ihm ab (Insideos
miissen mehrmals getroffen werden, bevor sie vom Bildschirm hopsen oder explodieren). Laufen Sie
ohne Witbelan riﬁg:dver mit Miniflohatmeg in einen [nsideo, dann kommf es zu einem
ZusammenstoB. Zwar bieten [hnen [hre Miniflshe einen gewissen Schufz, doch purzeln sie danach in
allen Richtungen davon, und Sie stehen plotzlich ohne Minifloharmee dal Doch ist noch nicht alles
verloren, denn Frantic ist danach zeitweise unverwundbat! Machen Sie sich also so schnell wie
miglich aus dem Staubl

Insideos sind immer auf der Suche nach Miniflshen, Einige [nsideos greifen sich einen Minifloh und
versuchen dann, ihn davonzuschleppen. Gelingt s ihm, (i!h armenh Iéiniﬂoh vom Bildschitm zu
zerren, dann scheidet er aus dem Spiel aus (und kann nicht mehr gerettet werden). Um einen
Minifloh zu befreien, muf Frantic den Gegner mit einem WirbelangrifT umhauen. Der Insideo 133+
den kleinen Minifloh daraufhin fallen (der dann entweder das Weite sucht oder darauf wartet, daf
Frantic ihn abholt). Funkenspriihende [nsideo-Maschinen sind gefahrlich. Sie miissen dabei

nicht nur dem Roboter aus dem Weg gehen, sondeth auch den%unken (beide kinnen
Frantic arg zurichten!).




Weihtend des Spiels werden Sie auf mehtere Sprungbreter freffen - sog. Bouncers - die an
vetschiedenen Plattformen angebracht sind. Nufzen Sie diese, um Frantic auf hiher liegende
Plattformen springen zu lassen, indem Sie den Hiipfknopf driicken. Frantic hiipft dann ein bichen
haher. Halten Sie den Hiipfknopf linger gedriickt, springt Franfic dreimal auf das Sprungbrett und
exreicht somit seine maximale Hiipfhohe.

Gegrillt




D-Pad Links
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YHhLHY LARS

SPEa,

Nach erfolgreichem AbschluB eines Levels erscheint ein weiterer Bildschitm, der angibt, wie viele
Miniflihe Sie letztendlich gerettet haben. |

LONE
247,
COMPLETR

Und es erscheint doch glatt noch ein Bildschirm, wenn Sie die Spezialbonuskiterien efillt haben
(mehr verraten wir aber nicht!).

STATUSTAFEL




' rei h»be;md ind
it gribter Vmgichorgehen, wenn Sie die Levels

ZONE 3 - BOING-ZENTRALE
Diese Zone ist die erste, in der die Hoverkapsel zum Einsatz kommt, Haben Sie den Flug in einer
Hoverkapsel gemeistert, wird's auf den hoheren Levels viel einfacher sein.

ZONE 6 - IM DESTRUKTOKON

In dieser Zone geht Frantics Quest schlieBlich dem Ende zu... Hier ist die Zeit ziemlich knapp, und
Sie werden all [hr Kgnnen unter Beweis stellen miissen, wenn Sie dem Desttuktokon-Schiff
entkommen und all ihte Miniflokumpels befreien wollen!




SELECT  STAR

DR R gt
DePadRechicns o Boos e S e .f.m,,.wF,ranﬁegeh{ffnach
DPadUhten‘...;. e e ... Frantic duckt sic

Spielen Sie zuerst im Ubungsmodus, um ¢ i

D-Pad Unfen + Lmks/ Rechfs (Dlagonal} PRl o Franﬁc keiecht nach links oder rechts, cich dann an das Spiel selbst hafanzuwagen da$ natiitlich scﬁw‘e xgeu
X-Taste.............. Frantic startet Witbelangriff (gedriickt halten und zum Angriff ibergehen). U bungsspiel. e :

Afaste. .o vve . Frantic springt & (nif D-Pad) fihet Bewegungsspriinge aus. Auf6 der 18 Levels (einem pro Zone) gibt's einen versteckten Bonus, mit dem Sie den
Yloctal i U Frantic geht in den Turbosprint iiber (wenn gedriickt gehalten). Level mit einer ungeheuren Miniflohanzahl verlassen kénnen!

- Taste loslassen & Frantic geht in den Turbosprinfmodus dber. ¥

- Y-Taste erneut driicken, um anzuhalten,
Wihtend Frantic in der Hoverkapsel sifzt, sind die Sfeuerungeh dieselben, wie im normalen ‘ V , E L G L U C K '
Spielablauf. Ausnahme: Oben/Unten driicken, um Kapsel den Bildschirm hoch/runterzuziehen, .

Zu den Steuerungsoptionen gehort auch die Funktion "Redefine Joypad" (Joypad neu definieren). FLOY-TASTIK!
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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou
lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent apparatre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté
a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes
liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consuller volre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'lre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec
des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez I'un des symptomes
suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte
de conscience, lrouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
veuillez immedialement cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION D’UN JEU VIDEO

e Ne vous lenes pas lrop pres de I'écran de télévision.

® Jouez a bonne distance de 1'écran de télévision et aussi loin que le
permel le cordon de raccordement 1

e Utilisez de prelerence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

e Evilez de jouer si vous 8tes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

o Assure/-vous que vous jouez dans une pigce bien éclairée.

e En cours d'ulilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures




